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CHAMAMENTO 001/2025 MARATONA DE NOVAGAO 19 (hackathon)

1. DO PREAMBULO

A Universidade Federal do Espirito Santo, junto com os Centros Estaduais de
Educacao Técnica Emilio Nemer, Guiseppe Altoé, Talmo Luiz Silva e Vasco Coutinho,
e suas incubadoras (Espago Empreendedor, GrowUP, Germinare, Prosperas e
Insight), em parceria com o Funses e com o apoio da Fundagao de Amparo a Pesquisa
do Espirito Santo, torna publico o Chamamento para a Maratona de Inovagao 19
(Hackathon), doravante chamada de “evento”.

O Chamamento apresenta as diretrizes do evento, que sera realizado de acordo com
os acordos firmados entre os organizadores.

2, DO OBJETIVO

2.1 O objetivo da |9 Maratona de Inovagao € proporcionar uma experiéncia pratica, imersiva
e colaborativa, baseada em metodologia estruturada, voltada para o desenvolvimento de
solugdes inovadoras que respondam aos desafios propostos pela organizagdo tendo como
base os problemas regionais. O evento busca estimular a geracdo de ideias criativas e
aplicaveis, utilizando métodos e ferramentas de inovagédo, promovendo a integracdo entre
equipes multidisciplinares e fortalecendo a cultura empreendedora e tecnolégica.

3. DO EVENTO

3.1. A Maratona de Inovagao € um evento criado para solucionar desafios regionais do
Espirito Santo. No evento, as incubadoras responsaveis pela organizacao apresentarao trés
temas regionais relevantes para que as equipes identifiquem desafios especificos e
proponham solugdes.

3.2. O evento possui carater gratuito para os participantes e ocorrera no dia 10/12/2025
(quarta-feira) no horario de 8 as 18 horas.

3.3. O local de realizagao do evento sera na Biblioteca Central da Ufes Centro de Ciéncias -
Av. Fernando Ferrari 514 - Goiabeiras, Vitéria - ES, 29075-910.

3.4. Nao havera reembolso financeiro para despesas decorrentes da participacao tais
como, mas nao se limitando a, hospedagem, transporte, alimentacdo ou quaisquer outras
despesas incorridas pelos participantes. Todos os custos serdo de responsabilidade exclusiva
do proponente.
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4, DAS ETAPAS DO EVENTO

Etapa Data Detalhamento

O candidato devera se inscrever através
do preenchimento de formulario online
01/12 a disponivel no
Periodo de inscrigdo 09/12/2025, as 18h | https://www.even3.com.br/maratona-de-
inovacao-i9-hackathon-664811/.

Os participantes selecionados deverao
estar no local no horario previsto para
abertura formal do evento para
apresentagdo dos temas para o desafio,
Evento 10/12/2025 exposicdo das regras, orientacdes
técnicas para o desenvolvimento das
solugbes e ambientagcdo com os
mentores.

5. DOS TEMAS PROPOSTOS

Desenvolvimento de solugdes

tecnoldgicas para tornar os
Foco municipios mais eficientes, acessiveis
e sustentaveis, utilizando loT, Big

Cidades Inteligentes Data e plataformas digitais.

1° (Smart Cities)

Como podemos aplicar tecnologias
emergentes para melhorar a
mobilidade urbana, a gestao de
recursos e a participagao cidada,
construindo cidades mais inteligentes
e inclusivas?

Desafio Central

Inovagao para ampliar o acesso a
saude, promover qualidade de vida e
implementar praticas sustentaveis,
integrando telemedicina, dispositivos

Saude e Bem-Estar vestiveis e solugbes ambientais.

Social e Ambiental

2° (HealthTech &

GreenTech) Como podemos criar tecnologias que

descentralizem os servigos de saude
e, a0 mesmo tempo, promovam
praticas sustentaveis, garantindo

bem-estar fisico, mental e ambiental

para a populagao?

Foco

Desafio Central

30 Transformacéo Digital Foco Desenvolvimento de ferramentas
e Inteligéncia Artificial digitais e solugdes inteligentes para

Realizagao: Apoio:

= r . v, =
”5 e Copree o'growup @isight ... funsesf R



https://www.even3.com.br/maratona-de-inovacao-i9-hackathon-664811/
https://www.even3.com.br/maratona-de-inovacao-i9-hackathon-664811/

Maratona

de Inovacao
(Hackathon)

para Micro e Pequenos aumentar a competitividade, reduzir
Negécios custos e otimizar processos das micro
€ pequenas empresas.

Como podemos usar inteligéncia
artificial, automacao e plataformas
digitais para acelerar a transformacao
Desafio Central digital das MPEs, tornando-as mais
eficientes e preparadas para os
desafios do mercado?

6. DAS INSCRIGOES

6.1 As inscricbes para o evento sdo gratuitas e devem ser realizadas pelo link
https://www.even3.com.br/maratona-de-inovacao-i9-hackathon-664811/

6.2 O formulario tera como objetivo coletar dados pessoais, bem como informagdes sobre a
formagdo académica e/ou profissional do candidato, com a finalidade de subsidiar a
composicao de equipes multidisciplinares durante a maratona.

6.3 Apds a inscrigdo, o candidato recebera um e-mail de confirmacéo, junto com o link da
videoconferéncia de abertura do evento.

6.4 Requisito para a participacgao:

Ser aluno ou ex aluno das instituicdes de ensino organizadoras do evento;
Possuir, no ato de inscrigdo, 16 (dezesseis) anos completos ou mais.

6.5 As vagas sé&o limitadas aos 60 primeiros inscritos.

7. DO EVENTO

7.1. O evento tera inicio com uma fala de abertura, na qual serdo apresentadas as
orientagdes gerais, o cronograma e as diretrizes da Maratona de Inovagéao 19 (Hackathon).

7.2. Apds a abertura, sera realizado o sorteio das equipes, visando a composig¢ao de grupos
heterogéneos e ao estimulo da integragao entre os participantes.

7.3. Encerrado o sorteio, cada equipe sera direcionada a uma sala fisica exclusiva, destinada
ao conhecimento mutuo entre os membros, a organizacado da dindmica interna e ao inicio do
desenvolvimento das ideias relacionadas ao desafio proposto.
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7.4. As salas fisicas serao equipadas com material de apoio necessario para o trabalho das
equipes, conforme disponibilizado pela organizagédo do evento.

7.5. Cada equipe devera manter sigilo absoluto sobre suas discussdes, ideias, estratégias e
materiais produzidos durante o evento, sendo proibida a divulgagdo ou compartilhamento de
qualquer informag&o com outros grupos ou terceiros.

7.6. O acesso as salas sera restrito aos integrantes da equipe, aos mentores e aos
organizadores, exclusivamente para fins de acompanhamento técnico e administrativo.

8. DA BANCA AVALIADORA DO EVENTO

8.1. O evento tera duragao de 01 (um) dia, sendo que este periodo, em sua totalidade,
ocorrera de maneira presencial, dedicada a ideacao e ao refinamento do escopo da solugao.
Ao final desta fase é esperado que as equipes possuam uma solugao para o tema escolhido
seguindo os critérios pré-estabelecidos para apresentacao de um Pitch.

Pitch € uma apresentacdo curta e objetiva usada para vender uma ideia, projeto, produto ou
servigo. Ela ocorre dentro de um tempo limitado indicado previamente e pode contar com
utilizagéo de apoio visual.

8.2.  Os projetos elegiveis serao avaliados pelos seguintes critérios:

e Problema e Relevancia: Relevancia e impacto do problema para o publico-alvo. Evidéncias
de que o problema é real (pesquisas, entrevistas, dados).

e Solucao Proposta: Clareza e originalidade da solugdo. Coeréncia entre problema e
solucdo. Inovacgao e diferenciais frente a solugbes existentes.

e Viabilidade e Sustentabilidade: Viabilidade técnica e operacional. Potencial de
implementagdo com os recursos disponiveis. Sustentabilidade da solugdo a médio/longo
prazo.

e Apresentagcdo e Comunicagao: Clareza, objetividade e organizagao do pitch. Capacidade
de engajar e convencer a banca.

e Impacto e Escalabilidade:Potencial de impacto social, ambiental ou econdmico.
Possibilidade de replicacédo ou escalabilidade da solucao.

e Trabalho em Equipe e Interdisciplinaridade: Colaboragdo entre os membros do grupo.
Diversidade de competéncias e integracao das ideias.

8.3. Sera atribuida uma nota de 1 a 5 em cada critério, sendo a pontuagdo maxima para
aquele que atender por completo ao critério, conforme descrito anteriormente.
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8.4. Em caso de empate na pontuacao final, a classificacdo observara para fins de
desempate a avaliacdo dos critérios na seguinte ordem: 1. Solugdo Proposta; em
persistindo o empate; 2. Viabilidade e Sustentabilidade; em persistindo o empate; 3.
Impacto e Escalabilidade.

9. DAPREMIAGAO

9.1. As 03 (trés) melhores solugdes desenvolvidas pelas equipes durante o evento
serdo premiadas em dinheiro. Assim, as trés equipes mais bem classificadas, conforme
avaliacao da banca, receberdo os valores abaixo, que deverdo ser divididos de forma
igualitaria entre todos os integrantes de cada equipe vencedora.

a) 1°Lugar: R$ 1.500,00
b) 2°Lugar: R$ 1.000,00
c) 3°Lugar: R$ 500,00

9.2. O pagamento sera efetuado por meio de crédito em conta bancaria vinculada ao
Cadastro de Pessoas Fisicas (CPF) do premiado, devidamente indicada no ato de inscrigao,
sendo vedado o crédito em conta de terceiros.

9.3. Os valores citados no item 11.1 sao brutos e estao sujeitos a retengao de percentual
correspondente ao Imposto de Renda, conforme legislagao em vigor.

9.4. Os prémios guardarao estrita conformidade com os dados fornecidos pelo participante
no formulario da inscricao (item 7.1).

9.5. O valor do prémio aqui estipulado tem a finalidade de incentivar as acées de inovagao
conforme as diretrizes tragadas neste edital.

10. DAS OBRIGACOES E RESPONSABILIDADES
Séao obrigacgbes dos proponentes:

a) Cumprir todas as disposigdes presentes neste Chamamento;

b) Participar das acdes previstas em cada fase do evento, bem como fornecer todas
as informagdes e documentos exigidos;

c) Participar, obrigatoriamente, do evento e iniciativas organizadas pelo evento, com
todos os participantes da equipe;

d) Apresentar documento oficial de identificagdo com foto no momento do

i
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credenciamento, como condi¢ao obrigatéria para participagdo no evento.

11. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

11.1 Ao fim do evento, e a seu exclusivo critério, os organizadores poderao investir na
implementacdo das solucbes, bem com estabelecer parcerias para busca de recursos,
compra ou distribuigcdo dos produtos e servigos das equipes;

11.2 Nao poderdo ser usados dados, informagdes e/ou conhecimentos protegidos por
direitos de propriedade intelectual de terceiros sem o prévio consentimento do titular, por
escrito, indicando o carater gratuito ou o valor da licenga de uso, limite de tempo, bem como
se a licenca € ou nao exclusiva.

11.3 Nenhum dos participantes podera publicar ou usar logotipo, marcas registradas e
patentes, nome, redacao, fotos/quadros, simbolos ou palavras do outro participante, dos
organizadores e suas respectivas instituicdes, através das quais possa o nome do outro
participante ou dos organizadores e suas respectivas instituicdes em qualquer produto,
servico, promogado ou qualquer outra matéria de publicidade sem prévia e expressa
autorizacao.

11.4 Os conhecimentos, informagdes e dados gerados como resultado do trabalho de
pesquisa desenvolvido ao amparo deste Chamamento, passiveis de serem protegidos por
algum regime juridico de protecdo da propriedade intelectual, serdo de propriedade e
titularidade dos organizadores e suas respectivas instituicdes que poderao registra-los no
orgao competente e utiliza-los sem qualquer restricdo ou custo adicional.

11.5 Os organizadores e suas respectivas instituicées terao direito ndo exclusivo para o uso
ilimitado e irrestrito dos resultados desenvolvidos em razdo das atividades realizadas no
evento, ndo cabendo, neste caso, nenhum tipo de remuneragéo ou pagamento a qualquer
titulo, desde que este uso nao interfira na protecao dos direitos de propriedade intelectual.

11.6 O uso podera ser estendido pelos organizadores e suas respectivas instituicbes as suas
afiliadas e coligadas, por meio de sub-licenciamento ndo exclusivo dos direitos de
Propriedade Intelectual, desde que n&o gere prejuizo, e nao fara qualquer reembolso para o
participante licenciante.

11.7 A equipe participante da solugcdo desenvolvida compromete-se a fornecer aos
organizadores e suas respectivas instituicbes todas as informagbes, sem qualquer
remuneragao ou pagamento a qualquer titulo, de forma que os organizadores e suas
respectivas instituicdes possam fazer uso, sem exclusividade, ilimitado e irrestrito da
propriedade intelectual, das solugcbes desenvolvidas durante o evento.

11.8 Cada equipe participante sera responsavel por eventual violacdo de direitos de
propriedade intelectual de terceiros que sejam por ele divulgados ou disponibilizados durante
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o evento, respondendo direta e individualmente por quaisquer reclamacoées, indenizacoes,
taxas ou comissdes que forem devidas a terceiros.

11.9 Todo equipamento de informatica ou similar, cedido para a realizagdo do evento e
utilizado exclusivamente pelas equipes sob responsabilidade de um de seus membros,
devera ser empregado unicamente para a execugdao do evento, sendo devolvido ao
proprietario ao final do dia.

12. DISPOSIGOES GERAIS

12.1 O evento sera realizado de forma presencial no dia 10 de dezembro de 2025, utilizando
ferramentas computacionais e de uso das atividades para facilitar a comunicacao entre as
equipes e a mentoria do evento, tendo fase précia de preparacido no dia 09 de dezembro de
2025 sendo realizada de forma on line.

12.2 Os participantes autorizam a utilizagao de sua imagem, nome, voz para fins publicitarios,
promocionais, comerciais e de divulgacdo da Maratona de Inovacgéo 19 (hackathon), sem
limitacdo de exibi¢ao territorial ou temporal, sem que isso gere qualquer remuneragao ou
indenizagdo. Os organizadores e suas respectivas instituicdes comprometem-se a utilizar a
imagem dos participantes sem realizar alteragbes na fisionomia e a nao utiliza-la de forma
depreciativa ou que possa representar qualquer forma de violacdo de dano moral.

12.3 As Partes declaram ter ciéncia do inteiro teor da Lei 13.709/18 (“Lei Geral de Protecao
de Dados” ou “LGPD”), obrigando-se a atuar em conformidade a Lei, ou demais legislagdes
vigentes, sempre observando as determinagdes dos 6rgaos fiscalizadores e reguladores
sobre esta matéria.

12.4 Fica claro e estabelecido, que a participacdo e/ou selegao no evento ndo constitui
qualquer espécie de acordo operacional, joint venture ou associagao entre a equipe
participante os organizadores e suas respectivas instituicbes e os demais envolvidos no
programa, de modo a restar claro neste Chamamento, que a equipe participante e os demais
envolvidos no programa sao entidades independentes entre si, que nenhuma disposi¢cao
deste Chamamento devera ser interpretada no sentido de criar, qualquer vinculo societario,
trabalhista ou tributario entre as partes e que nao existira solidariedade ou subsidiariedade,
de qualquer natureza, entre as partes.

12.5 O presente Chamamento podera ser alterado, revogado ou anulado, no todo ou em
parte, sem que isso implique em direito a indenizagcao ou reclamacgao de qualquer natureza.
O Regulamento podera sofrer alteragdo a qualquer tempo para adequar-se as novas
necessidades, substituindo a versao anterior.

12.6 Duvidas e/ou esclarecimentos acerca do presente Chamamento poderao ser tratados
através dos e-mails:

espacoempreendedor@ufes.br., growupincubadoda@gmail.com,

germinare.incubadora@ceet.secti.es.gov.br, Insightincubadora@gmail.com,
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incubadoraprosperas@ceet.secti.es.gov.br
As informacgdes deverao ser solicitadas até o prazo limite de 48h antes do encerramento das

inscricoes.

Vitéria/ES, 01 de Dezembro de 2025.
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ANEXO 1
Cronograma Programatico:
08h00 — 08h25 Credenciamento e Boas-vindas

Abertura oficial do evento. Apresentagao dos temas e

08h30 — 08hS5 regras do desafio.

Mini-workshop: Lean Canvas na Pratica (Auditorio) e

09h00 — 10n30 Como montar um Pitch Campeéao (Auditério)

10h35 — 10h50 Sorteio e formacgao das equipes
11h00 — 12h00 Intervalo para almoco (livre)
12h00 — 12h15 Ambientagao nas salas e alinhamento interno

Etapa de Ideagéo (Canvas) e Estruturagéo da

12h15 — 14h15 apresentagéo final ( pitch).

14h20 — 14h30 Ambientagao no Auditério

14h35 — 14h45 Abertura para inicio da banca

14h45 — 16h15 Apresentacéo final para a banca avaliadora (Pitch)

16h20 — 16h35 Avaliagdo da Banca

16h40 — 16h50 Divulgacéo dos vencedores e encerramento oficial
Realizacdo: Apoio:

) B Coee Coows @nsie . funses] R T




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MARCELO ROBERTO SARCINELLI - SIAPE 298293

Diretoria de Inovagéo - DI/SPIN

Em 02/12/2025 as 17:43

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1250426?tipoArquivo=0



