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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

CHAMAMENTO 001/2026
INVENT FOR THE PLANET
Intensive Design Experience

1. DO PREAMBULO

A Universidade Federal do Espirito Santo (UFES), por meio do Espago
Empreendedor e do Projeto de Extensao Producao 360 e Universidade do
Texas A&M, torna publico o presente Chamamento para participacdo no Invent
for the Planet - IFTP, uma Experiéncia Global de Design Intensivo (Intensive
Design Experience - IDE), doravante denominado “evento”.

O evento consiste em uma experiéncia imersiva de 48 (quarenta e oito) horas,
realizada simultaneamente em universidades de diversos paises, cujo objetivo &
engajar estudantes de diferentes areas do conhecimento no desenvolvimento de
solugbes inovadoras para desafios globais de alto impacto, por meio de um
processo estruturado de design, prototipacéo e apresentacao de propostas.

O presente Chamamento estabelece as diretrizes, condicbes e procedimentos
para a realizacdo do evento no ambito da Ufes, em conformidade com as
diretrizes internacionais do evento, promovendo a integragdo entre formacao
académica, inovagao, empreendedorismo, extensao universitaria e colaboragao
global.

2. DO OBJETIVO

O objetivo do evento € proporcionar aos participantes uma experiéncia pratica,
imersiva e colaborativa de design intensivo, baseada em metodologia estruturada
de inovagao, voltada ao desenvolvimento de solugdes criativas e viaveis para
desafios globais de alto impacto, previamente definidos no ambito do programa
internacional.

O evento busca estimular o pensamento critico, a criatividade aplicada e a
capacidade de resolugdo de problemas reais, por meio do uso de métodos e
ferramentas de design, prototipacdo e validacdo de solugdes, promovendo a
integracdo entre equipes multidisciplinares, a colaboragao local e internacional,
bem como o fortalecimento da mentalidade empreendedora, inovadora e
tecnologica dos participantes.

3. DO EVENTO
3.1 O evento &€ uma Experiéncia Global de Design Intensivo, realizada

simultaneamente em universidades de diversos paises, com duragao de 48
(quarenta e oito) horas, na qual equipes formadas por estudantes de diferentes
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instituicdes de ensino superior ao redor do mundo desenvolvem e apresentam
solugdes inovadoras para desafios globais, em um ambiente colaborativo e
comparativo de alcance internacional, do qual, nesta edicdo, a Universidade
Federal do Espirito Santo (UFES) participa como instituicao integrante.

3.2 O evento sera realizado de forma presencial, no periodo de 27, 28 de
fevereiro e 01 de margo de 2026, compreendendo atividades distribuidas entre
sexta-feira e domingo, conforme cronograma oficial do evento, incluindo formacéao
de equipes, identificagdo e compreensao do problema, concepgao da solucgéo,
prototipacdo, mentorias, checkpoints avaliativos e apresentagdes finais para
banca avaliadora.

3.3 Durante o evento, os participantes atuardo em equipes multidisciplinares,
formadas no inicio da experiéncia, a partir de desafios previamente definidos pelo
evento.

3.4 As atividades do evento ocorrerao nas dependéncias da Universidade Federal
do Espirito Santo (UFES), tendo como local principal a sala do ConneCT no
prédio CT12, situado na Av. Fernando Ferrari, n° 514, Goiabeiras, Vitéria/ES, CEP
29075-910, podendo ser utilizados outros espacos institucionais conforme a
dindmica das atividades e necessidades operacionais do evento.

3.5 O evento possui carater gratuito para os participantes. Nao havera reembolso
financeiro para despesas decorrentes da participacado, tais como, mas nao se
limitando a, gastos com hospedagem, transporte, alimentagdo ou quaisquer
outras despesas incorridas, sendo estas de responsabilidade exclusiva dos
participantes.
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4. DAS ETAPAS DO EVENTO

Etapa Data Horario
10/02 a .
Periodo de inscrigao 22/02/2026 ate 23h59

27 de fevereiro de
2026 16h00 as 22h30

28 de fevereiro de

Evento 2026 8h00 as 22h30

01 de marco de 2026 8h00 as 17h00

5. DOS TEMAS PROPOSTOS IFTP

5.1. O evento aborda problemas globais complexos que necessitam de
solugdes inovadoras e multidisciplinares. Os temas estdo alinhados aos
Grandes Desafios da Engenharia e aos Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) da ONU, abrangendo areas como sustentabilidade,
energia renovavel, equidade de recursos, saude global e infraestrutura
resiliente.

5.2. Os desafios especificos nao serao divulgados previamente, a revelagao
oficial ocorrera simultaneamente para todas as sedes mundiais no primeiro
dia do evento (27 de fevereiro de 2026), durante a cerimdnia de abertura na
UFES.

5.3. No momento da abertura do evento, a organizagdo apresentara os
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desafios tematicos as equipes multidisciplinares, que deverao analisa-los e
selecionar um unico desafio para concentrar seus esforgcos de pesquisa e
prototipagem ao longo das 48 (quarenta e oito) horas de imerséo.

6. DAS INSCRIGCOES

6.1 As inscrigbes para o evento sdo gratuitas e deverdo ser realizadas
exclusivamente por meio de formulario eletrénico, disponivel no link oficial do
evento na plataforma Even3, dentro do prazo estabelecido neste Chamamento.
https://ufes.es/IFTP-UFES-2026

6.2 O formulario de inscricao tera como finalidade a coleta de dados pessoais,
bem como informagdes académicas e/ou profissionais do candidato, com o
objetivo de subsidiar a composicdo de equipes multidisciplinares durante a
realizacao do evento.

6.3 Apds a conclusao da inscri¢gdo, o candidato recebera, no endereco de e-mail
institucional informado no formulario, uma mensagem de confirmagéao, contendo
informagdes gerais sobre o evento.

6.4 Sao requisitos para a inscricao e participacédo no evento:

|.Ser estudante regularmente matriculado, a nivel de graduacdo e
pos-graduacao (especializagdo, mestrado e/ou doutorado), da Universidade
Federal do Espirito Santo (UFES) em cursos/ programas nas areas:

e Engenharias, Ciéncia da Computagéao e Afins;

e Negocios (Administracado, Ciéncias Contabeis, Ciéncias Econbdmicas e
Afins);

e Design.

II. Possuir, no ato da inscricado, 18 (dezoito) anos completos ou mais;

Ill.Estar disponivel para participagdo presencial integral durante o periodo de
realizacao do evento, conforme datas e horarios definidos neste Chamamento.

6.5 As vagas sao limitadas a 20 (vinte) participantes, para a formagado de 04
(quatro) equipes, sendo a participagao definida pela ordem de comparecimento
presencial ao local do evento, observados os critérios de participacédo e selecao
desejados estabelecidos abaixo.

6.5.1 Critérios de participagao desejaveis
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6.6 A inscricdo ndo garante a participacdo efetiva no evento, que estara
condicionada ao comparecimento presencial no local e horario estabelecidos,
bem como a observancia do quantitativo de vagas, conforme disposto neste
Chamamento.

7. DO EVENTO

7.1 O evento tera inicio com uma fala de abertura, na qual serdo apresentadas as
orientagcdes gerais, o cronograma oficial e as diretrizes do evento, conforme
estabelecido pela organizagéo internacional.

7.2 ApOs a abertura, sera realizada a formacao das equipes, com o objetivo de
promover grupos heterogéneos e multidisciplinares, estimulando a integracao
entre os participantes.

7.3 Concluida a formacao das equipes, as equipes permanecerao em ambiente
compartilhado, conforme a dindmica prevista no cronograma oficial do evento,
dando inicio as atividades.

7.3.1 Cronograma do evento

SEXTA - FEIRA

“

16:00 Inicio do check-in
16:00 Reunido de Mentores (Somente para o Facilitador e os Mentores)
16:30 Apresentacao de abertura
17h30 Dance
Conheca seus colegas de equipe e mentores
18h00 Pausa Alimentacéao
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18h30 Discovery
Compreendendo o problema + Entrevistas

20h30 1° Checkpoint
Descoberta e idealizagao de clientes

22h30 Pausa para a noite

SABADO

“

08h00 Inicio

09h30 Compreendendo o problema + Entrevistas
12h00 Pausa Alimentacéo

12h30 1° Checkpoint

* Requisitos de Projeto
* Representagéo visual

13h00 O Fazer?

Projetos considerados

16h00 Treinamento de Apresentagao

18h00 3° Checkpoint

« Status do video, protétipo e PPT
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* Plano de prototipagem
* Problemas enfrentados
« Atrasos identificados

19h00 Pausa Alimentacéo

22h30 Pausa para a noite

08h00 Inicio
09h00 As equipes devolvem os materiais e fazem a limpeza
11h00 Prazo para envio da apresentagdo em PowerPoint (PPT)

Entrega via pen drive

12h00

Pausa Alimentacéo
13h30 Acomode-se no Auditério para as apresentacdes finais
14h00 Apresentacdes em equipe

(10 minutos + 5 minutos de perguntas e respostas)

16h00 Deliberagéo dos Juizes




T

UNIVERSIT Y.
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

16h30 Foto de grupo

17h00 Resultado

Orientacdes Gerais para as Apresentacoes Finais

Cddigo de vestimenta: casual de negdcios
Prazo de entrega: 12h00
Trazer pen drive
As apresentacdes comegam as 14h

7.4 O desenvolvimento das atividades seguira integralmente o cronograma
oficial do evento.

7.5 Sera permitida a interagao e a troca de ideias, experiéncias e sugestdes
entre as equipes, desde que respeitados os principios de ética, colaboracgao e
convivéncia académica, em consonancia com a proposta colaborativa do
evento.

8. DAS OBRIGAGOES E RESPONSABILIDADES
S&o obrigagdes dos proponentes:
I. Cumprir todas as disposi¢cdes presentes neste Chamamento;

Il. Participar das acdes previstas em cada fase do evento, bem como fornecer
todas as informacdes e documentos exigidos;

lll. Participar, obrigatoriamente, do evento e iniciativas organizadas pelo
evento, com todos os participantes da equipe;

IV. Apresentar documento oficial de identificagdo com foto no momento do
credenciamento, como condi¢ao obrigatéria para participagdo no evento.
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9. DA PROPRIEDADE INTELECTUAL

9.1 Ao fim do evento, e a seu exclusivo critério, os organizadores poderao investir
na implementacdo das solugdes, bem com estabelecer parcerias para busca de
recursos, compra ou distribuicdo dos produtos e servigos das equipes;

9.2 Nao poderéo ser usados dados, informagdes e/ou conhecimentos protegidos
por direitos de propriedade intelectual de terceiros sem o prévio consentimento do
titular, por escrito, indicando o carater gratuito ou o valor da licenga de uso, limite
de tempo, bem como se a licenga é ou nao exclusiva.

9.3 Nenhum dos participantes podera publicar ou usar logotipo, marcas registradas
e patentes, nome, redacdo, fotos/quadros, simbolos ou palavras do outro
participante, dos organizadores e suas respectivas instituicdes, através das quais
possa o nome do outro participante ou dos organizadores e suas respectivas
instituicdes em qualquer produto, servico, promoc¢ado ou qualquer outra matéria de
publicidade sem prévia e expressa autorizagao.

9.4 Os conhecimentos, informagdes e dados gerados como resultado do trabalho
de pesquisa desenvolvido ao amparo deste Chamamento, passiveis de serem
protegidos por algum regime juridico de protecédo da propriedade intelectual, serdo
de propriedade e titularidade dos organizadores e suas respectivas instituicdes que
poderdo registra-los no érgao competente e utiliza-los sem qualquer restricdo ou
custo adicional.

9.5 Os organizadores e suas respectivas instituicbes terdo direito ndo exclusivo
para o0 uso ilimitado e irrestrito dos resultados desenvolvidos em razdo das
atividades realizadas no evento, ndo cabendo, neste caso, nenhum tipo de
remuneragao ou pagamento a qualquer titulo, desde que este uso nao interfira na
protecado dos direitos de Propriedade Intelectual.

9.6 O uso podera ser estendido pelos organizadores e suas respectivas instituicdes
as suas afiliadas e coligadas, por meio de sub-licenciamento ndo exclusivo dos
direitos de Propriedade Intelectual, desde que nao gere prejuizo, e nao fara
qualquer reembolso para o participante licenciante.

9.7 A equipe participante da solugao desenvolvida compromete-se a fornecer aos
organizadores e suas respectivas instituicdes todas as informagdes, sem qualquer
remuneragao ou pagamento a qualquer titulo, de forma que os organizadores e
suas respectivas instituicbes possam fazer uso, sem exclusividade, ilimitado e
irrestrito da propriedade intelectual, das solu¢des desenvolvidas durante o evento.

9.8 Cada equipe participante sera responsavel por eventual violacdo de direitos de
propriedade intelectual de terceiros que sejam por ele divulgados ou
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disponibilizados durante o evento, respondendo direta e individualmente por
quaisquer reclamacodes, indenizagdes, taxas ou comissdes que forem devidas a
terceiros.

9.9 Todo equipamento, cedido para a realizacdo do evento e utilizado
exclusivamente pelas equipes sob responsabilidade de um de seus membros,
devera ser empregado unicamente para a execug¢ao do evento, sendo devolvido ao
proprietario ao final do dia.

10. DISPOSIGCOES GERAIS

10.1 O evento sera realizado de forma presencial no dia 27, 28 de fevereiro e 01
de margo de 2026, utilizando ferramentas computacionais e de uso das atividades
para facilitar a comunicagao entre as equipes e a mentoria do evento.

10.1.1 Cada equipe devera providenciar ferramentas computacionais e software
para desenvolvimento de suas solugbes. Caso a equipe nao providencie a
organizacgao liberara acesso ao laboratorio de informatica.

10.2 Os participantes autorizam a utilizagdo de sua imagem, nome, voz para fins
publicitarios, promocionais, comerciais e de divulgagao do evento, sem limitagao de
exibicdo territorial ou temporal, sem que isso gere qualquer remuneragao ou
indenizacao.

10.3 As Partes declaram ter ciéncia do inteiro teor da Lei 13.709/18 (“Lei Geral de
Protecdo de Dados” ou “LGPD”), obrigando-se a atuar em conformidade a Lei, ou
demais legislagdes vigentes, sempre observando as determinagdes dos 6rgaos
fiscalizadores e reguladores sobre esta matéria.

10.4 Fica claro e estabelecido, que a participacdo e/ou selegdo no evento nao
constitui qualquer espécie de acordo operacional, joint venture ou associagcao entre
a equipe participante os organizadores e os demais envolvidos no programa, de
modo a restar claro neste Chamamento, que a equipe participante e os demais
envolvidos no programa s&o entidades independentes entre si, que nenhuma
disposicdo deste Chamamento devera ser interpretada no sentido de criar,
qualquer vinculo societario, trabalhista ou tributario entre as partes e que néao
existira solidariedade ou subsidiariedade, de qualquer natureza, entre as partes
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10.5 O presente Chamamento podera ser alterado, revogado ou anulado, no todo
ou em parte, sem que isso implique em direito a indenizagado ou reclamagao de
qualquer natureza. O Regulamento podera sofrer alteracdo a qualquer tempo para
adequar-se as novas necessidades, substituindo a versao anterior.

10.6 Duvidas e/ou esclarecimentos acerca do presente Chamamento poderao ser
tratados através dos e-mails: espacoempreendedor@ufes.br. As informagdes
deverao ser solicitadas até o prazo limite de 72h antes da execugao do evento.

Vitéria/ES, 11 de Fevereiro de 2026.
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